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 王国の説明
プレイヤー A

2KP
プレイヤー B

1KP

1KP 獲得

1KP 獲得

1KP 獲得

上記の場合、
プレイヤーAは、青カードと赤カードが

相手᷿ḁも多い為、2KP（キングダムポイント）獲得していḂ。
プレイヤーBは、緑カードが

相手᷿ḁも多い為、1KP（キングダムポイント）獲得していḂ。
黄色カードは枚数がお互い同じであḂ為、

KPは発生していない。
紫カードはお互い0枚の為、KPは発生していない。
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(1)アーチャーの「後方支援」を使用したので、アーチャーを待機列に置く。
(2)プリーストの「後方支援」を使用したので、プリーストを待機列の

最後尾（この場合、アーチャーの右隣）に置く。
(3)ウィザードの「後方支援」を使用したので、ウィザードを待機列の

最後尾（この場合、プリーストの右隣）に置く。
(4)「進軍」すḂ際、アーチャーが待機列の先頭にあḂ為、

アーチャーを待機列かḀ戦場に移す。
(5)待機列に残っていḂプリーストとウィザードを順番を変えないまま

左に詰め、プリーストが新たな先頭になḂ。
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